UNIVERSIDADE FEDERAL DO QEARA p
FACULDADE DE EDUCAGCAQO e
DEPARTAMENTO DE FUNDAMENTOS DA EDUCACAO |

PROGRAMA

pisciPLINA: INFORMATICA NA EDUCACAO)

Cbdigo: PB0074 [ Créditos: 04 [Horas-aula: 64

EMENTA: A informatizagdo da sociedade; Defini¢fo, campo, e métodos da Informdtica
Educativa; tendéncias atuais da informética educativa; Diferentes usos do
computador na educagfio: tipos de software educativo. A informatica nas
escolas de ensino fundamental e ensino médio; Introdugdo ao uso do
computador como ferramenta no ensino de areas especificas de conhecimento.

OBJETIVOS:

1. Desenvolver conhecimento basico sobre:
< Objeto de estudo, campo e métodos de investigagéo da Informética Educativa.
& Diferentes formas de utilizacdo da informética na educagfio e sua relagdo com a
aprendizagem escolar.
% Pesquisas na area de informatica educativa

2. Obter dominio técnico e pedagdgico elementar de:
& Software educativos e planejamento de atividades/projetos que possam representar
usos eficazes do computador no ambiente escolar.
% Novas tecnologias de informagdo e comunicagfo (Ex: Internet, correio eletrdnico e
listas de discuss@o).

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Unidade 1

A Informatica Educativa: objeto de estudo, campo e métodos de investigag¢do. A
informatizacfio da sociedade e suas conseqiiéncias para a educagdo: a) Mudangas
no papel do educador; b) A inser¢do do computador na escola. Diferenciagfio
entre Informatica na Educagdio e Informatica Educativa. Tendéncias atuais da
informatica educativa. Pesquisa em Informatica Educativa.

Unidade 2

A informética nas escola de ensino médio e ensino fundamental: a) A realidade
brasileira; b) A realidade no estado do Cear4 (escolas ptiblicas e privadas).



Unidade 3

Diferentes usos do computador na educagio. A linguagem LOGO: aplicagdes ¢
criticas. Software cuja eficacia pedagégica tém sido confirmada através de
pesquisas na area (LOGO, Cabri, Table-top). Exploragfio e andlise critica de
software disponibilizados no mercado.

Unidade 4
Informatica e aprendizagem escolar. a) O computador como auxiliar no
desenvolvimento de conceitos, b) Introdugdio ao uso do computador como

ferramenta no ensino de éreas especificas de conhecimento (ex: Portugués,
Matematica, Ciéncias e Estudos sociais).

METODOLOGIA

Para a execucdo do programa previsto, serfio realizadas as seguintes atividades:

1) Discussdes tedricas a respeito do uso do computador na educagfio, a partir das leituras
sugeridas na bibliografia basica.

2) Aulas praticas no laboratério envolvendo o uso de Software educativos.

3) Realizagdo de um trabalho pratico sobre o estado atual da informatica educativa nas
escolas publicas ou particulares de Fortaleza.

4) Discussdes a distAncia com o uso de lista de discussdo.

5) Elaborag#o de projetos com a incorporagdo do computador, tomando-se como parametro o
curriculo escolar.

6) Levantamento bibliografico sobre pesquisas na area de Informatica Educativa.

AVALIACAO

A avaliagio do aluno ira considerar os seguintes instrumentos de avaliagdo:

a) Exercicios realizados no laboratério.

b) Mensagens enviadas para a lista de discusséo.

¢) Relatério sobre um trabalho de observagéo do uso do computador nas escolas piblicas e
particulares de Fortaleza.

d) Analise critica dos softwares utilizados.

e) Projeto sobre utilizagdo do computador no curriculo escolar.
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